
Regulamin wydarzenia „OSM Scavenger Hunt Warszawa”

1. Organizatorem  wydarzenia  jest  ekipa  serwisu  pn.  „Kontrabanda”  reprezentowana  przez 
Oliwiera Jaszczyszyna, dostępna pod adresem domenowym kontrabanda.net.

2. Wydarzenie  będzie  polegało  na  aktualizacji  danych  kartograficznych  w  serwisie 
OpenStreetMap  w  granicach  miasta  stołecznego  Warszawy  poprzez  m.in.  dodawanie 
nowych obiektów, aktualizację ich metadanych takich jak ich położenie, godziny otwarcia 
itd., czy usuwanie nieistniejących już obiektów.

3. Celem  tego  wydarzenia  jest  polepszenie  jakości  map  dostępnych  w  serwisie 
OpenStreetMap,  oraz aplikacjach zewnętrznych korzystających z  danych udostępnianych 
przez ten serwis.

4. Z organizatorem wydarzenia można skontaktować się za pomocą:

1. e-maila – oliwier.jaszczyszyn@kontrabanda.net;
2. komunikatora Signal – oliwierjaszczyszyn.2137;
3. komunikatora zgodnego ze standardem XMPP – slavistapl@fabrykajabo.li.

5. Wstęp na wydarzenie jest nieodpłatny.

6. Każdy  uczestnik  (z  wyjątkiem  podpunktu  2.,  który  dotyczy  wyłącznie  osób 
odpowiedzialnych za drużyny biorące udział w wydarzeniu) powinien spełniać następujące 
warunki:

1. ukończona pełnoletność najpóźniej w dniu wydarzenia oraz pełna zdolność prawna;
2. posiadanie  konta  w  serwisie  OpenStreetMap  (https://openstreetmap.org)  oraz 

zainstalowanej aplikacji StreetComplete, Organic Maps lub jakiejkolwiek innej aplikacji 
umożliwiającej edycję danych w serwisie OpenStreetMap;

3. posiadać jakiekolwiek urządzenie telekomunikacyjne (np. telefon, tablet) z dostępem do 
Internetu.

7. Uczestnicy otrzymają listę rodzajów obiektów (por. załącznik 1), których metadane powinny 
zaktualizować, lub w przypadku braku ich istnienia,  dodać je oraz opisać je zgodnie ze 
swoją najlepszą wiedzą oraz informacjami wokół danego obiektu. Jeżeli obiekt opisany w 
OpenStreetMap nie będzie istniał (np. będzie wyglądał na zamknięty na stałe), należy dodać 
o tym stosowną adnotację wraz z ewentualną dokumentacją zdjęciową.

8. Uczestnicy wydarzenia muszą podać do wiadomości organizatora pseudonimy stosowane w 
serwisie OpenStreetMap, żeby umożliwić weryfikację wykonania zadań.

9. Zadania  można realizować w niewielkich  grupach.  Przyjmuje  się,  że  „niewielka  grupa” 
stanowić będzie grupa składająca się  z  minimalnie  2 (słownie dwóch) i  maksymalnie 6 
(słownie sześciu) osób.

10. Niektóre  z  ujęć  prezentujących  postępy  uczestników  mogą  zostać  upublicznione  w 
Internecie w serwisie kontrabanda.net oraz na profilach w serwisach społecznościowych, na 
których  „Kontrabanda”  posiada  oficjalne  konto,  przy  czym organizator  będzie  dokładał 
wszelkich starań, żeby chronić prywatność uczestników.

11. Uczestnicy powinni zwracać szczególną uwagę na to, w jakim miejscu dodawane są nowe 
obiekty,  czy  aktualizacje  metadanych  dokonywane  są  na  poprawnych  obiektach  itp.  Za 
ewentualne  błędy  uczestników  oraz  w  wyniku  niniejszego  wycofane  przez  innych 
użytkowników  serwisu  OpenStreetMap  edycje  organizator  nie  ponosi  jakiejkolwiek 
odpowiedzialności.

12. Organizator  zastrzega  sobie  prawo  do  odwołania  wydarzenia  w  przypadku 
niewystarczającego zainteresowania.

13. Jakiekolwiek  kwestie,  które  nie  zostały  poruszone  w tym dokumencie,  reguluje  polskie 
prawo.

https://openstreetmap.org/


Załącznik 1 do regulaminu wydarzenia przedstawiający przykładowe zadania

Lista obiektów, o których informacje powinniście dodać do OSM

Instrukcja:

• Upewnijcie się, że Wasze telefony czy tablety są wystarczająco naładowane i posiadają stałą 
możliwość połączenia się z Internetem.

• W przypadku, gdy zadania będziecie wypełniać wspólnie, wystarczy, że jedna osoba będzie 
uzupełniała  na  bieżąco  dane,  żeby  uniknąć  konfliktów technicznych  po  stronie  serwisu 
OpenStreetMap.  W takiej  sytuacji  cały  dokonywany  postęp  będzie  odnotowywany  pod 
egidą  całej  grupy,  a  nie  konkretnych  osób,  żeby  możliwie  najbardziej  sprawiedliwie 
obliczyć liczbę wszystkich Waszych kontrybucji.

• Wprowadzane dane muszą być zgodne ze stanem faktycznym!

• Jeżeli popełniliście/popełniłyście błąd, w niektórych aplikacjach możecie wycofać edycję, a 
następnie wstawić poprawioną informację do OpenStreetMap.

• Jeżeli zrobiliście/zrobiłyście nadprogramowe edycje, nic nie szkodzi – pamiętajcie tylko o 
odnotowaniu tego faktu.

• Nie jesteście w stanie wykonać konkretnego zadania? Możecie je pominąć. Jeżeli jednak coś 
zostało w jego kierunku zrobione, odnotujcie ten fakt.

• Najważniejsze: bawcie się dobrze, eksplorując okolice – i pamiętajcie o zachowaniu zasad 
bezpieczeństwa!

Punktacja:

• Każde poprawne (i zweryfikowane) dodanie lub aktualizacja danych skutkuje przyznaniem 
1 punktu.

• Jeżeli wykonacie całe zadanie, zostanie Wam przyznane dodatkowe 10 punktów.

• Jeżeli wykonacie zadanie nadprogramowo, do punktacji za zadanie doliczone zostanie 50% 
punktów bonusowych. Przykład: 20 punktów za 20 dodanych/zaktualizowanych informacji  
(mimo, że w zadaniu została podana informacja o zaledwie 10 takich informacjach),  10 
punktów za wykonanie zadania oraz 15 punktów jako bonus 50% – w sumie 45 punktów.

• Grajcie fair! Jeżeli okaże się, że w trakcie wykonywania zadań dopuszczono się oszustwa, 
Wasza drużyna może zostać zdyskwalifikowana.

Podpiszcie się w poniższej tabeli z pseudonimu używanego na OpenStreetMap, albo z imienia (i  
ewentualnie także nazwiska).

Uczestnik 1: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Uczestnik 2: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Uczestnik 3: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Uczestnik 4: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Uczestnik 5: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Uczestnik 6: Czy ujawnić publicznie: tak / nie

Zadania znajdziecie na następnej stronie.



Zadania:

1. „Kiedy to jest otwarte?” (do 15 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)

Znajdźcie 15 (lub więcej) obiektów użyteczności publicznej (np. sklepy, galerie handlowe, 
muzea itd.), które wymagają dodania, lub zaktualizowania informacji o godzinach otwarcia.

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................

2. „Gdzie to się znajduje?” (do 4 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)

Dodajcie 4 (lub więcej) nowych obiektów, które istnieją, ale nie ma o nich odpowiedniej 
informacji w OpenStreetMap. Jeżeli trzeba (i jest to możliwe), dodajcie także informacje o 
godzinach otwarcia (każda dodana informacja na ten temat będzie się wliczała w poczet 
zadania 1).

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................

3. „Przepraszam, czy tędy można przejść?” (do 15 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za 
wykonanie)

Pomóżcie osobom niepełnosprawnym poprzez dodanie informacji o tym, czy dany chodnik 
ma odpowiednie oznaczenia, czy krawężniki przy przejściach są odpowiednio dostosowane 
dla  osób  poruszających się  na  wózkach,  itp.  Dodajcie  15  (lub  więcej)  takich  adnotacji.
UWAGA:  zadanie  wymaga  skorzystania  z  aplikacji  StreetComplete  dostępnej  tylko  na  
urządzenia z Androidem. Możesz też zrobić zdjęcia i oznaczyć je odpowiednio, żeby dokonać  
weryfikacji zadania offline (pamiętaj o dodaniu tych informacji w późniejszym czasie).

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................

4. „Pamiętam,  że  był  tutaj  XYZ...”  (do  5  pkt.  za  dodanie  informacji  +  10  pkt.  za 
wykonanie)

Zdarza się, że pewne miejsca przestały istnieć, lub zmieniły swój charakter działalności. 
Odnotujcie ten fakt w przypadku 5 (lub więcej) miejsc. Jeżeli charakter działalności uległ 
zmianie, dodajcie informację o aktualnej formie działalności, oraz gdy jest to wymagane (i  
możliwe), dodajcie informację również o godzinach otwarcia obiektu.

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................

5. „Czy  tutaj  można  zaparkować?”  (do  10  pkt.  za  dodanie  informacji  +  10  pkt.  za 
wykonanie)

Dodajcie,  lub  uzupełnijcie  dane  o  co  najmniej  10  parkingach publicznych –  czy  to  dla 
samochodów, rowerów (wtedy za parking uznaje się wolnostojące stojaki, wiaty rowerowe 
itp.) czy jakichkolwiek innych pojazdów. Dodajcie też informację, czy za parkowanie trzeba 
zapłacić, jaki jest to rodzaj parkingu (np. czy jest on równoległy do innych pasów ruchu, czy 
jest to specjalnie wyznaczona przestrzeń itp.) oraz czy parking jest kryty.

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................

6. „Gdzie jest ten automat?” (do 5 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)

Zdarza  się  też,  że  przydatna będzie  również informacja  o  tym,  gdzie  znajduje  się  dany 
bankomat,  biletomat  itp.  Znajdźcie  i  dodajcie  co  najmniej  5  położeń  automatów 
stacjonarnych (dowolnego przeznaczenia),  dodając  informację o tym, czy dana maszyna 
znajduje  się  wewnątrz  budynku,  kiedy  można  z  niej  skorzystać  itp.  Nie  dodawajcie 
informacji o np. biletomatach znajdujących się w pojazdach transportu publicznego – 
w poczet zadania wliczają się tylko automaty stacjonarne.

Ilość kontrybucji: ..................................................................................................


