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Regulamin wydarzenia ,,OSM Scavenger Hunt Warszawa”

Organizatorem wydarzenia jest ekipa serwisu pn. ,,Kontrabanda” reprezentowana przez
Oliwiera Jaszczyszyna, dostepna pod adresem domenowym kontrabanda.net.

Wydarzenie bedzie polegalo na aktualizacji danych kartograficznych w serwisie
OpenStreetMap w granicach miasta stolecznego Warszawy poprzez m.in. dodawanie
nowych obiektow, aktualizacje ich metadanych takich jak ich polozenie, godziny otwarcia
itd., czy usuwanie nieistniejgcych juz obiektow.

Celem tego wydarzenia jest polepszenie jakosci map dostepnych w serwisie
OpenStreetMap, oraz aplikacjach zewnetrznych korzystajacych z danych udostepnianych
przez ten serwis.

Z organizatorem wydarzenia mozna skontaktowac sie za pomoca:

1. e-maila — oliwier.jaszczyszyn@kontrabanda.net;
2. komunikatora Signal — oliwierjaszczyszyn.2137;
3. komunikatora zgodnego ze standardem XMPP — slavistapl@fabrykajabo.li.

Wstep na wydarzenie jest nieodptatny.

Kazdy wuczestnik (z wyjatkiem podpunktu 2., ktéry dotyczy wylacznie o0sob
odpowiedzialnych za druzyny biorace udzial w wydarzeniu) powinien spelia¢ nastepujace
warunki:

1. ukonczona pelnoletnos¢ najp6zniej w dniu wydarzenia oraz pelna zdolno$¢ prawna;

2. posiadanie konta w serwisie OpenStreetMap (https://openstreetmap.org) oraz
zainstalowanej aplikacji StreetComplete, Organic Maps lub jakiejkolwiek innej aplikacji
umozliwiajacej edycje danych w serwisie OpenStreetMap;

3. posiadac jakiekolwiek urzadzenie telekomunikacyjne (np. telefon, tablet) z dostepem do
Internetu.

Uczestnicy otrzymajaq liste rodzajow obiektow (por. zalacznik 1), ktérych metadane powinny
zaktualizowa¢, lub w przypadku braku ich istnienia, doda¢ je oraz opisa¢ je zgodnie ze
swojq najlepsza wiedza oraz informacjami wokot danego obiektu. Jezeli obiekt opisany w
OpenStreetMap nie bedzie istnial (np. bedzie wygladal na zamkniety na state), nalezy doda¢
o tym stosowna adnotacje wraz z ewentualng dokumentacja zdjeciowa.

Uczestnicy wydarzenia musza poda¢ do wiadomosci organizatora pseudonimy stosowane w
serwisie OpenStreetMap, zeby umozliwi¢ weryfikacje wykonania zadan.

Zadania mozna realizowa¢ w niewielkich grupach. Przyjmuje sie, ze ,niewielka grupa”
stanowi¢ bedzie grupa skladajaca sie z minimalnie 2 (stownie dwoch) i maksymalnie 6
(stownie sze$ciu) o0sob.

Niektore z ujeC prezentujacych postepy uczestnikow moga zosta¢ upublicznione w
Internecie w serwisie kontrabanda.net oraz na profilach w serwisach spotecznosciowych, na
ktérych ,,Kontrabanda” posiada oficjalne konto, przy czym organizator bedzie doktadat
wszelkich staran, zeby chroni¢ prywatno$¢ uczestnikow.

Uczestnicy powinni zwraca¢ szczegdlng uwage na to, w jakim miejscu dodawane sq nowe
obiekty, czy aktualizacje metadanych dokonywane sa na poprawnych obiektach itp. Za
ewentualne bledy uczestnikéw oraz w wyniku niniejszego wycofane przez innych
uzytkownikéw serwisu OpenStreetMap edycje organizator nie ponosi jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania wydarzenia w przypadku
niewystarczajacego zainteresowania.

Jakiekolwiek kwestie, ktére nie zostaly poruszone w tym dokumencie, reguluje polskie
prawo.


https://openstreetmap.org/

Zatqcznik 1 do regulaminu wydarzenia przedstawiajqcy przyktadowe zadania

Lista obiektow, o ktérych informacje powinniscie doda¢ do OSM

Instrukcja:

Upewnijcie sie, ze Wasze telefony czy tablety sa wystarczajaco natadowane i posiadajq stala
mozliwos$¢ polaczenia sie z Internetem.

W przypadku, gdy zadania bedziecie wypekhia¢ wspélnie, wystarczy, ze jedna osoba bedzie
uzupelniala na biezaco dane, zZeby unikna¢ konfliktéw technicznych po stronie serwisu
OpenStreetMap. W takiej sytuacji catly dokonywany postep bedzie odnotowywany pod
egida calej grupy, a nie konkretnych osob, zeby mozliwie najbardziej sprawiedliwie
obliczy¢ liczbe wszystkich Waszych kontrybucji.

Wprowadzane dane musza by¢ zgodne ze stanem faktycznym!

Jezeli popehiliscie/popekityscie btad, w niektérych aplikacjach mozecie wycofac¢ edycje, a
nastepnie wstawi¢ poprawiong informacje do OpenStreetMap.

Jezeli zrobiliScie/zrobityScie nadprogramowe edycje, nic nie szkodzi — pamietajcie tylko o
odnotowaniu tego faktu.

Nie jesteScie w stanie wykonac¢ konkretnego zadania? Mozecie je pomingc. Jezeli jednak co$
zostato w jego kierunku zrobione, odnotujcie ten fakt.

Najwazniejsze: bawcie sie dobrze, eksplorujac okolice — i pamietajcie o zachowaniu zasad
bezpieczenstwa!

Punktacja:

Kazde poprawne (i zweryfikowane) dodanie lub aktualizacja danych skutkuje przyznaniem
1 punktu.

Jezeli wykonacie cate zadanie, zostanie Wam przyznane dodatkowe 10 punktow.

Jezeli wykonacie zadanie nadprogramowo, do punktacji za zadanie doliczone zostanie 50%
punktéw bonusowych. Przyktad: 20 punktéw za 20 dodanych/zaktualizowanych informacji
(mimo, ze w zadaniu zostata podana informacja o zaledwie 10 takich informacjach), 10
punktéw za wykonanie zadania oraz 15 punktéw jako bonus 50% — w sumie 45 punktow.
Grajcie fair! Jezeli okaze sie, Ze w trakcie wykonywania zadan dopuszczono sie oszustwa,
Wasza druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana.

Podpiszcie sie w ponizszej tabeli z pseudonimu uzywanego na OpenStreetMap, albo z imienia (i
ewentualnie takze nazwiska).

Uczestnik 1: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie
Uczestnik 2: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie
Uczestnik 3: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie
Uczestnik 4: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie
Uczestnik 5: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie
Uczestnik 6: Czy ujawnic¢ publicznie: tak / nie

Zadania znajdziecie na nastepnej stronie.



Zadania:

1.

»Kiedy to jest otwarte?” (do 15 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)

Znajdzcie 15 (lub wiecej) obiektéw uzytecznosci publicznej (np. sklepy, galerie handlowe,
muzea itd.), ktére wymagaja dodania, lub zaktualizowania informacji o godzinach otwarcia.

T10SE KONIIYDUCT: tuvveiiieeiieiieeieeiteeie ettt et te ettt s e et e s beessaesnaennneas

»Gdzie to sie znajduje?” (do 4 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)
Dodajcie 4 (lub wiecej) nowych obiektow, ktére istnieja, ale nie ma o nich odpowiedniej
informacji w OpenStreetMap. Jezeli trzeba (i jest to mozliwe), dodajcie takze informacje o

godzinach otwarcia (kazda dodana informacja na ten temat bedzie sie wliczala w poczet
zadania 1).

T10SE KONIIYDUCT: 1evveiiieeiieiieeieete et esieeete et e e ae e teesaeessbesbeesateebeessnessseesnnans

»Przepraszam, czy tedy mozna przejsc?” (do 15 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za
wykonanie)

Pomézcie osobom niepelnosprawnym poprzez dodanie informacji o tym, czy dany chodnik
ma odpowiednie oznaczenia, czy krawezniki przy przejsSciach sa odpowiednio dostosowane
dla os6b poruszajacych sie na wozkach, itp. Dodajcie 15 (lub wiecej) takich adnotacji.
UWAGA: zadanie wymaga skorzystania z aplikacji StreetComplete dostepnej tylko na
urzqdzenia z Androidem. Mozesz tez zrobic zdjecia i oznaczyc¢ je odpowiednio, Zzeby dokonac
weryfikacji zadania offline (pamietaj o dodaniu tych informacji w pézniejszym czasie).

T10SCE KONIIYDUGHT: .uveiiiiieiieiertet ettt

»Pamietam, Ze byl tutaj XYZ...” (do 5 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za
wykonanie)

Zdarza sie, ze pewne miejsca przestaly istnie¢, lub zmienily swoj charakter dziatalnoSci.
Odnotujcie ten fakt w przypadku 5 (lub wiecej) miejsc. Jezeli charakter dziatalnosci ulegt
zmianie, dodajcie informacje o aktualnej formie dziatalno$ci, oraz gdy jest to wymagane (i
mozliwe), dodajcie informacje réwniez o godzinach otwarcia obiektu.

T10SE KONIIYDUCT: 1euvveieieeiieiieeieerite ettt et te et e st e sbe et e e aeessaesaseesanens

»Czy tutaj mozna zaparkowac?” (do 10 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za
wykonanie)

Dodajcie, lub uzupelnijcie dane o co najmniej 10 parkingach publicznych — czy to dla
samochodow, rowerow (wtedy za parking uznaje sie wolnostojace stojaki, wiaty rowerowe
itp.) czy jakichkolwiek innych pojazdéw. Dodajcie tez informacje, czy za parkowanie trzeba
zaplacic, jaki jest to rodzaj parkingu (np. czy jest on rownolegly do innych paséw ruchu, czy
jest to specjalnie wyznaczona przestrzen itp.) oraz czy parking jest kryty.

T10SC KONITYDUCHT: ..vviieiiiieeiieeiiieeeieeee ettt et e et e e ve e s saae e s saaeesaaeenane
»Gdzie jest ten automat?” (do 5 pkt. za dodanie informacji + 10 pkt. za wykonanie)

Zdarza sie tez, ze przydatna bedzie réwniez informacja o tym, gdzie znajduje sie dany
bankomat, biletomat itp. ZnajdZcie i dodajcie co najmniej 5 polozen automatéw
stacjonarnych (dowolnego przeznaczenia), dodajac informacje o tym, czy dana maszyna
znajduje sie wewnatrz budynku, kiedy mozna z niej skorzysta¢ itp. Nie dodawajcie
informacji o np. biletomatach znajdujacych sie w pojazdach transportu publicznego —
w poczet zadania wliczaja sie tylko automaty stacjonarne.

T10SC KONITYDUCTT: ..vveieiiieeiieeeiieccee ettt ee e tee et e e e e e saae e e rae e esneenane



